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(ALLEGATO AL COMUNICATO UFFICIALE N. 84 DEL 2/5/2024)

CAMPIONATO DI ECCELLENZA

GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 | 15R |LUESE CRISTO ALESSANDRIA  |CSF CARMAGNOLA QUEENCAR ngNRT AEJ LCEN'L?I?Z%iFgQSOSATO" CHIERI
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 14 R |LUSERNA BENARZOLE 2012 glf’-’\\‘N‘l'F;Il_?JgA?/?:I’\"I’DAEI;ORlNO
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 15R |VIRTUS VILLADOSSOLA CRODO Cﬁﬂﬂgoiggﬁx%?;f&:c'ggELLI .
05/05/2024 15 R |UNION NOVARA BAGNELLA CALCIO 1972 COMUNALE MOMO VIA SAN ROCCO, 15
SINTETICO "NOVARELLO B - N 5"
05/05/2024 15 R |TRECATE CALCIO GRAVELLONA SAN PIETRO GRANOZZO CON MONTICELLO VIA
D.GRAZIOSI
GIRONE D
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 15R |BACIGALUPO BEPPE VIOLA CALCIO lggéﬁ?ggé\'ffyo - BEINASCO VIA
05/05/2024 15R |POZZOMAINA S.R.L. S.S.D. BARRACUDA §INTETICO "RAPID" TORINO VIA OSOPPO
05/05/2024 15R |OLYMPIC COLLEGNO MIRAFIORI A.S.D. 17:15

GIRONE F




e || R Squadra 1 Squadra 2 DEliE | O | Ol Impianto
Gara |(Gior. Orig. | Var. | Orig.
05/05/2024 15R |ATLETICO RACCONIGI VALVERMENAGNA 16:30
GIRONE G
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 15R |FULVIUS 1908 MONCALVO CALCIO COMUNALE OCCIMIANO VIA GERBIDA, 8
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |US PROVIGEZZO CASTELLETTESE Egg%,\g{ibEDlslﬁL\”A MARIA MAGGIORE
GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 13R |BETTOLE ACADEMY PRO VERCELLI {’/\IIE?ACESI\IIEQIEAB(;?& SERRAVALLE SESIA
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 13 R |PONT DONNAS 2021 VALDIGNE MONTBLANC CALCIO ggmﬁ"\\‘éIéEBSOGNE FRAZIONE LES
GIRONE D
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |ATLETICO ROBASSOMERO CENTROCAMPO ¥SSRI|"I'\‘%’B]-AZSTINO CIRIE VIA GRANDE
05/05/2024 13 R |[SAN PAOLO TORINO LA NUOVA LANZESE SINTETICO "RICONDA" TORINO CORSO
LOMBARDIA 107
05/05/2024 13 R |POLISPORTIVA SAN DONATO BORGATA CIT TURIN 17:00 SINTETICO "RICONDA" TORINO CORSO
LOMBARDIA 107
GIRONE G
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |PIAZZA DOGLIANI CALCIO gf'\TT%iéE)D;ANELLO VICOFORTE VIA AL
05/05/2024 13 R |SAN CHIAFFREDO CARAGLIO CALCIO S[L\IQCE;I\%(XLEE’(I:SATgﬁ"I?IIE()SEERRERO
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 1A |ACCADEMIA TORINO CALCIO CASELLE CALCIO 14:30

CAMPIONATO UNDER 17 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A




e || R Squadra 1 Squadra 2 DEliE | O | Ol Impianto
Gara |(Gior. Orig. | Var. | Orig.
05/05/2024 7A |ALESSANDRIA ACCADEMIA TORINO CALCIO 10:30
05/05/2024 7A |CIT TURIN LDE BORGO VITTORIA CIT TURIN 09:00
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
04/05/2024 5A |ALBA CALCIO A.C.BOSCHESE AR.L. 15:00
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. |Orig. P
04/05/2024 10 R |DIAVOLETTICALCIO VERCELLI BIELLESE 1902 13:00
ACCADEMIA i
05/05/2024 10 R |GOZZANO S.S.D.AR.L. BORGOMANERO1961 10:30
05/05/2024 10 R |JUVENTUS DOMO BORGOSESIA CALCIO 10:30
08/05/2024 10 R |UNION NOVARA CITTA DI BAVENO 1908 SSD 19:00 COMUNALE NOVARA VIA RUZZANTE
04/05/2024 10 R |CALCIO VOGOGNA BULE'BELLINZAGO COMUNALE MONTECRESTESE VIA
PONTETTO
04/05/2024 10 R |JUNIOR TORRAZZA FUTUROGIOVANI VILIANENSIS 18:00
GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
04/05/2024 10 R |VIRTUS ACCADEMIA CALCIO STRAMBINESE 1924 20:00
05/05/2024 10 R |AOSTA CALCIO 511 AYGREVILLE CALCIO 17:00
WALTER RIGHI BORGARO TORINESE VIA
05/05/2024 10 R |[BORGARO NOBIS 1965 ALPIGNANO SANTA CRISTINA, 16
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 10 R |[BARCANOVA CALCIO ROSTA CALCIO 11:00
05/05/2024 10 R [LUCENTO CENISIAAR.L. 18:00
GIRONE E
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
04/05/2024 10 R |FULVIUS 1908 DERTHONA FBC 1908 A.S.D. 14:00
05/05/2024 10 R |ACCADEMIA CASALE AR.L. ACQUI F.C. SSDARL COMUNALE BORGO SAN MARTINO VIA
ROMA, 1

CAMPIONATO UNDER 15 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A




Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. SgueErad gLl 2 Orig. | Var. | Orig. Impianto
04/05/2024 8 A |CITTA DI BAVENO 1908 SSD QUARONESE 15:00
TOP TOURNAMENT FINALS - CAT. UNDER 16
GIRONE 1
Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. Squadiad Squadra2 Orig. | Var. |Orig. il

SINTETICO "BOSIA 2"

04/05/2024 2A |ASTI FOSSANO CALCIO SSD AR.L. ASTI
VIA UGO FOSCOLO, 19

COPPA PIEMONTE VALLE D’AOSTA UNDER 19 FEMM

GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. SEEIR STUEEEL 2 Orig. | Var. |Orig. Impianto

19/05/2024 2R |BOYS E GIRLS CALCIO ASTI 15:00




Recuperi gare

CAMPIONATO 1C PRIMA CATEGORIA

GIRONE D DATA
CASELETTE TORINESE 1894 ASD PIERO GHIROTTO 8/05/24
VENAUS BSR GRUGLIASCO COMUNALE 8/05/24
CAMPIONATO HR GIOVANISS. B UNDER 14 REGION.

GIRONE B DATA
STRAMBINESE 1924 AOSTA CALCIO 511 STEFANO GHIRELLI 8/05/24
GIRONE C DATA
ROSTA CALCIO POZZOMAINA S.R.L. S.S.D. COMUNALE 8/05/24
CAMPIONATO TT TORNEO DELLE PROVINCE

GIRONE B DATA
CP 13 CUNEO CP 13 ASTI SINTETICO "SAGLIETTI" 9/05/24
CAMPIONATO FJ FASI FINALI REGIONALE JUNIORES

GIRONE U DATA

GARA

BORGARO NOBIS 1965 VOLPIANO PIANESE SINTETICO "SOFFIETTI B" 2/05/24

ORA

20:30 14R CASELETTE

20:30 14R VENAUS

ORA

18:30 9R SAMONE

ORA

18:30 9R ROSTA

ORA

19:00 2A MUSSOTTO D'ALBA - ALBA

ORA

20:30 1R PIANEZZA

VIALE SANT'ABACO, 3

VIA CIRCONVALLAZIONE, 14

VIA TRIPOLI

VIA PONATA, 65

VIA CESARE DEL PIANO

VIA CLAVIERE 16
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(ALLEGATO AL COMUNICATO UFFICIALE N. 84 DEL 2/5/2024)

CAMPIONATO DI ECCELLENZA

GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 | 15R |LUESE CRISTO ALESSANDRIA  |CSF CARMAGNOLA QUEENCAR ngNRT AEJ LCEN'L?I?Z%iFgQSOSATO" CHIERI
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 14 R |LUSERNA BENARZOLE 2012 glf’-’\\‘N‘l'F;Il_?JgA?/?:I’\"I’DAEI;ORlNO
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 15R |VIRTUS VILLADOSSOLA CRODO Cﬁﬂﬂgoiggﬁx%?;f&:c'ggELLI .
05/05/2024 15 R |UNION NOVARA BAGNELLA CALCIO 1972 COMUNALE MOMO VIA SAN ROCCO, 15
SINTETICO "NOVARELLO B - N 5"
05/05/2024 15 R |TRECATE CALCIO GRAVELLONA SAN PIETRO GRANOZZO CON MONTICELLO VIA
D.GRAZIOSI
GIRONE D
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 15R |BACIGALUPO BEPPE VIOLA CALCIO lggéﬁ?ggé\'ffyo - BEINASCO VIA
05/05/2024 15R |POZZOMAINA S.R.L. S.S.D. BARRACUDA §INTETICO "RAPID" TORINO VIA OSOPPO
05/05/2024 15R |OLYMPIC COLLEGNO MIRAFIORI A.S.D. 17:15

GIRONE F




e || R Squadra 1 Squadra 2 DEliE | O | Ol Impianto
Gara |(Gior. Orig. | Var. | Orig.
05/05/2024 15R |ATLETICO RACCONIGI VALVERMENAGNA 16:30
GIRONE G
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 15R |FULVIUS 1908 MONCALVO CALCIO COMUNALE OCCIMIANO VIA GERBIDA, 8
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |US PROVIGEZZO CASTELLETTESE Egg%,\g{ibEDlslﬁL\”A MARIA MAGGIORE
GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 | 13R |BETTOLE ACADEMY PRO VERCELLI {’/\IIE?ACESI\IIEQIEAB(;?& SERRAVALLE SESIA
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
05/05/2024 13 R |PONT DONNAS 2021 VALDIGNE MONTBLANC CALCIO ggmﬁ"\\‘éIéEBSOGNE FRAZIONE LES
GIRONE D
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |ATLETICO ROBASSOMERO CENTROCAMPO ¥SSRI|"I'\‘%’B]-AZSTINO CIRIE VIA GRANDE
05/05/2024 13 R |[SAN PAOLO TORINO LA NUOVA LANZESE SINTETICO "RICONDA" TORINO CORSO
LOMBARDIA 107
05/05/2024 13 R |POLISPORTIVA SAN DONATO BORGATA CIT TURIN 17:00 SINTETICO "RICONDA" TORINO CORSO
LOMBARDIA 107
GIRONE G
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 13 R |PIAZZA DOGLIANI CALCIO gf'\TT%iéE)D;ANELLO VICOFORTE VIA AL
05/05/2024 13 R |SAN CHIAFFREDO CARAGLIO CALCIO S[L\IQCE;I\%(XLEE’(I:SATgﬁ"I?IIE()SEERRERO
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 1A |ACCADEMIA TORINO CALCIO CASELLE CALCIO 14:30

CAMPIONATO UNDER 17 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A




e || R Squadra 1 Squadra 2 DEliE | O | Ol Impianto
Gara |(Gior. Orig. | Var. | Orig.
05/05/2024 7A |ALESSANDRIA ACCADEMIA TORINO CALCIO 10:30
05/05/2024 7A |CIT TURIN LDE BORGO VITTORIA CIT TURIN 09:00
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
04/05/2024 5A |ALBA CALCIO A.C.BOSCHESE AR.L. 15:00
GIRONE A
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. |Orig. P
04/05/2024 10 R |DIAVOLETTICALCIO VERCELLI BIELLESE 1902 13:00
ACCADEMIA i
05/05/2024 10 R |GOZZANO S.S.D.AR.L. BORGOMANERO1961 10:30
05/05/2024 10 R |JUVENTUS DOMO BORGOSESIA CALCIO 10:30
08/05/2024 10 R |UNION NOVARA CITTA DI BAVENO 1908 SSD 19:00 COMUNALE NOVARA VIA RUZZANTE
04/05/2024 10 R |CALCIO VOGOGNA BULE'BELLINZAGO COMUNALE MONTECRESTESE VIA
PONTETTO
04/05/2024 10 R |JUNIOR TORRAZZA FUTUROGIOVANI VILIANENSIS 18:00
GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |(Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
04/05/2024 10 R |VIRTUS ACCADEMIA CALCIO STRAMBINESE 1924 20:00
05/05/2024 10 R |AOSTA CALCIO 511 AYGREVILLE CALCIO 17:00
WALTER RIGHI BORGARO TORINESE VIA
05/05/2024 10 R |[BORGARO NOBIS 1965 ALPIGNANO SANTA CRISTINA, 16
GIRONE C
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. | Orig. P
05/05/2024 10 R |[BARCANOVA CALCIO ROSTA CALCIO 11:00
05/05/2024 10 R [LUCENTO CENISIAAR.L. 18:00
GIRONE E
Data | N° Data | Ora | Ora .
. Squadra 1 Squadra 2 . . Impianto
Gara |Gior. q q Orig. | Var. [Orig. P
04/05/2024 10 R |FULVIUS 1908 DERTHONA FBC 1908 A.S.D. 14:00
05/05/2024 10 R |ACCADEMIA CASALE AR.L. ACQUI F.C. SSDARL COMUNALE BORGO SAN MARTINO VIA
ROMA, 1

CAMPIONATO UNDER 15 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A




Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. SgueErad gLl 2 Orig. | Var. | Orig. Impianto
04/05/2024 8 A |CITTA DI BAVENO 1908 SSD QUARONESE 15:00
TOP TOURNAMENT FINALS - CAT. UNDER 16
GIRONE 1
Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. Squadiad Squadra2 Orig. | Var. |Orig. il

SINTETICO "BOSIA 2"

04/05/2024 2A |ASTI FOSSANO CALCIO SSD AR.L. ASTI
VIA UGO FOSCOLO, 19

COPPA PIEMONTE VALLE D’AOSTA UNDER 19 FEMM

GIRONE B
Data | N° Data | Ora | Ora .
Gara |Gior. SEEIR STUEEEL 2 Orig. | Var. |Orig. Impianto

19/05/2024 2R |BOYS E GIRLS CALCIO ASTI 15:00




CALENDARIO GARE ALLEGATO AL COMUNICATO UFFICIALE N.84 DEL 2 MAGGIO 2024

CAMPIONATO X4 UNDER 14 PRO - FASE INTERR.LE

GIRONE A

CREMONESE 13

TORINO F.C. S.P.A.

ATALANTA BERGAMASCA 13

GENOA CRICKET 13

CAMPIONATO PR PROMOZIONE

GIRONE A

A.S.D. OMEGNA CALCIO 1906

BRIGA

CHIAVAZZESE 75

CITTA DI BAVENO 1908 SSD

DUFOUR VARALLO

FULGOR RONCO VALDENGO

L.G. TRINO

MOMO ATLETICO CALCIO

GIRONE B

DRUENTINA

GASSINOSANRAFFAELE

IVREA CALCIO ASD

LUCENTO

POL.AD UNION BB VALLESUSA

SPAZIO TALENT SOCCER

CAMERI CALCIO

VALDILANA BIOGLIESE

ARONA CALCIO

CITTA DI CASALE

JUVENTUS DOMO

CE.VER.SA.MA BIELLA

VALDUGGIA CALCIO

FERIOLO CALCIO

MONTANARO

VILLARBASSE

VALLORCO

RIVAROLESE 1906 S.R.L.

CAFASSE BALANGERO

COLLERETTO G.PEDANEA

ARVEDI

SINTETICO "CIT TURIN"

LIBERAZIONE

COMUNALE

SINTETICO Cll "CHIAVAZZA"

SINTETICO "GALLI"

BACCI

ERALDO FURNO MARCHESE

ROBERTO PICCO

COMUNALE

ANTONIO MORELLO

SINTETICO "BERTOLINI"

GINO PISTONI

SINTETICO "RICONDA"

LUIGI PORTIGLIATTI

SINTETICO "PELLERINA 1"

DATA

4/05/24

5/05/24

DATA

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

ORA

16:30 1A CREMONA

13:

ORA

15:

15:

15:

15:

15:

15:

15:

ORA

15:

15.

15:

15:

15:

15:

00

:00

00

00

00

00

00

00

00

00

00

00

00

00

00

1A

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

TORINO

OMEGNA

BRIGA NOVARESE

CHIAVAZZA - BIELLA

BAVENO

VARALLO SESIA

VALDENGO

TRINO

MOMO

DRUENTO

GASSINO TORINESE

IVREA

TORINO

BUSSOLENO

TORINO

LARGO DEGLI SPORTIVI 18

CORSO FERRUCCI 63

PIAZZA PIPPO COPPO

VIA ROMA, 63

VIALE VENEZIA

VIA SEGU'

FRAZ. ROCCAPIETRA

VIA LIBERTA' 30

VIALE FRATELLI BRIGNONE 1

VIA SAN ROCCO, 15

VIA G.DONIZETTI, 14

VIA DIAZ

VIA CAMPO SPORTIVO, 7

CORSO LOMBARDIA 107

VIA CASCINA DEL GALLO 2

C.APPIO CLAUDIO 106



V.D.A. CHARVENSOD

VENARIA REALE

GIRONE C

ALBESE CALCIO

BENARZOLE 2012

BUSCA 1920 A R.L.

INFERNOTTO CALCIO

PEDONA BORGO S.D.

S.SEBASTIANO

SAVIGLIANESE FBC 1919

SCARNAFIGI

GIRONE D

ARQUATESE VALLI BORBERA

ATLETICO TORINO SSD AR.L.

CENISIA A R.L.

FELIZZANO 1920

OVADESE SSDARL

PSG SSDARL

SAN GIACOMO CHIERI

SANTOSTEFANESE

BARCANOVA CALCIO

QUINCINETTO TAVAGNASCO

MONREGALE CALCIO

SOMMARIVA PERNO

CBS SCUOLA CALCIO A.S.D.

LUSERNA

VILLASTELLONE CARIGNANO

PANCALIERICASTAGNOLE

CARIGNANO A.S.D.

S.SECONDO A.S.D.

GAVIESE

CASTELLAZZO B.DA

CARRARA 90

CANELLI 1922

KL PERTUSA

CALCIO NOVESE

LESNA GOLD

SPARTAK SAN DAMIANO

SINTETICO "GUIDO SABA"

SINTETICO "DON MOSSO 4"

SINTETICO "MICHELE COPPINO"

COMUNALE

SINTETICO "SECONDARIO FERRERO

DOMENICO VINCENTI

COMUNALE

DON EANDI

OTTAVIO MORINO

COMUNALE "A.GASTALDI"

SINTETICO "EDOARDO GARRONE"

SINTETICO "CARRARA 90"

SINTETICO "CENISIA"

P.PENNO

CASTELVERO

COMUNALE

FONTANETO N.1

GIGI POGGIO

CAMPIONATO FK UNDER 17 FEMMINILE INTERR.LE

GIRONE A

12/05/24

12/05/24

DATA

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

15:

15:

00

00

ORA

15:

15:

15:

15:

15:

15:

15:

:00

00

00

00

00

00

00

00

ORA

15:

15:

15.

15:

15:

15:

15:

15:

ORA

00

00

00

00

00

00

00

00

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

15R

CHARVENSOD

VENARIA REALE

ALBA

NARZOLE

BUSCA

BAGNOLO PIEMONTE

BORGO SAN DALMAZZO

CENTALLO

SAVIGLIANO

SCARNAFIGI

ARQUATA SCRIVIA

TORINO

TORINO

FELIZZANO

CASTELLETTO D'ORBA

PAVAROLO

CHIERI

SANTO STEFANO BELBO

PLAN FELINAZ, 109

VIA S.MARCHESE

CORSO NINO BIXIO

REGIONE BRICCO

VIALE PIEMONTE SNC

VIA CAMPIGLIONE, 9/C

VIA VITTORIO VENETO

PIAZZA DON GERBAUDO

VIALE GOZZANO 8

VIA XXV APRILE

VIA PRATOLUNGO

CORSO APPIO CLAUDIO,192/A

VIA REVELLO

VIA MADONNA DELLA FONTE

VIA LAVAGELLO, 48

VIA BALDISSERO

STRADA FONTANETO, 73

VIA IV NOVEMBRE, 35/G



COMO 1907 13

SAMPDORIA 13

JUVENTUS F.C. SPA

TORINO F.C. S.P.A.

BULE'BELLINZAGO

COMO WOMEN

RHODENSE

GENOA CRICKET 13

C.SPORTIVO "VAGO" (SINTETICO)

SINTETICO F.M. BOERO
SINTETICO "GARINO"

SINTETICO "PASSO BUOLE A"

CAMPIONATO YU UNDER 15 FEMM.LE FASE 2 INTERR

GIRONE A

TORINO F.C. S.P.A.

CREMONESE 13

JUVENTUS F.C. SPA

PRO SESTO 13

COMO 1907 13

PARMA CALCIO 1913 13

SAMPDORIA 13

GENOA CRICKET 13

SINTETICO "PASSO BUOLE A"

C.S. ORATORIO "SAN FRANCESCO"
SINTETICO "GARINO"

CAMPO BREDA "B" (SINTETICO)

CAMPIONATO HR GIOVANISS. B UNDER 14 REGION.

GIRONE A

BIELLESE 1902

ACCADEMIA BORGOMANERO1961

BORGOSESIA CALCIO

BULE 'BELLINZAGO

CITTA DI BAVENO 1908 SSD

FUTUROGIOVANI VILIANENSIS

RG TICINO SSD S.R.L.

GIRONE B

VOLPIANO PIANESE

ALPIGNANO

A.S.D.

CITTA DI COSSATO

CALCIO VOGOGNA

JUNIOR TORRAZZA

DIAVOLETTICALCIO VERCELLI

GOZZANO S.S.D.AR.L.

UNION NOVARA

JUVENTUS DOMO

BORGARO NOBIS 1965

SAN GALLO SETTIMO

SINTETICO "53° FANTERIA"
SINTETICO "SANTA CRISTINETTA"
SINTETICO "COMUNALE"

COMUNALE - ERBA NATURALE
SINTETICO "GALLI"
COMUNALE

ACHILLE VARZI

SINTETICO "BERTOLOTTI"

ALLENDE - ERBA NATURALE

11/05/24

11/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

12/05/24

16:00

15:00

14:

17:

17:

10:

17:

11:

30

15

15

30

30

00

ORA

14:

14:

10:

11:

17:

15:

14:

30

30

00

30

30

00

30

ORA

14:

15:

30

00

5a

5a

5A

5a

4R

4R

4R

4R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

CERMENATE

GENOVA

GARINO - VINOVO

TORINO

TORINO

CREMONA

GARINO - VINOVO

SESTO SAN GIOVANNI

BIELLA

BORGOMANERO

BORGOSESIA

BELLINZAGO NOVARESE

BAVENO

VIGLIANO BIELLESE

GALLIATE

VOLPIANO

ALPIGNANO

VIA MONTALE, SNC

VIA DI PINO 35

VIA SOTTI 22

VIA BOSSOLI 76/B

VIA BOSSOLI 76/B

VIA VILLA ANGIOLINA

VIA SOTTI 22

VIA MILANESE, 120

CORSO 53° FANTERIA
VIA PADRE SEVERINO CERUTTI,
VIA MARCONI 1

VIA CAMERI, 100
VIA SEGU'

VIALE ALPINI D'ITALIA

VIA ADAMELLO, 38

VIA SAN GRATO, 5

VIA MIGLIARONE, 12

44



AYGREVILLE CALCIO

PIANEZZA

PRO EUREKA

STRAMBINESE 1924

V.D.A. CHARVENSOD

GIRONE C

BEIBORG

BEPPE VIOLA CALCIO

SISPORT S.P.A.

CENISIA A R.L.

ROSTA CALCIO

VALLE DI SUSA S.C.

VENAUS

GIRONE D

ASSOCIAZIONE CALCIO BRA

BUSCA 1920 A R.L.

MOREVILLA

SAVIGLIANESE FBC 1919

VALLE VARAITA CALCIO

CUMIANA SPORT

GIOVANILE CENTALLO 2006

GIRONE E

VIRTUS ACCADEMIA CALCIO

ATLETICO C.B.L.

AOSTA CALCIO 511

QUINCINETTO TAVAGNASCO

LASCARIS

POLISPORTIVA BRUINESE

LUCENTO

SPAZIO TALENT SOCCER

POZZOMAINA S.R.L. S.S.D.

CBS SCUOLA CALCIO A.S.D.

BARCANOVA CALCIO

VANCHIGLIA 1915

A.C.CUNEO 1905 OLMO

CHISOLA CALCIO

PEDONA BORGO S.D.

CSF CARMAGNOLA QUEENCAR

MONREGALE CALCIO

PIOSSASCO

PINEROLO

SINTETICO "GRAND COMBIN"

SINTETICO "COMUNALE B"

RENZO VALLA

GIUSEPPE BERTOTTI

SINTETICO "GUIDO SABA"

TOTTA

SINTETICO "BEPPE VIOLA"

SINTETICO "ALESSIO PARLATO"

SINTETICO "CENISIA"

COMUNALE

MARIO QUAGLINO

COMUNALE

SINTETICO Cll "BRAVI 1"

SINTETICO "SECONDARIO FERRERO

SINTETICO "FORNACE"

OTTAVIO MORINO

SINTETICO "COMUNALE"

F.CAMUSSO

SINTETICO "COMUNALE"

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

11/05/24

11/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

10/05/24

11/05/24

11/05/24

11/05/24

11/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

15:

15:

15:

15:

17:

ORA

15:

15:

14:

16:

14:

15:

10:

ORA

18:

17:

15:

15:

15:

14:

15:

ORA

00

00

00

00

30

00

30

30

30

30

00

30

30

30

15

00

00

30

00

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

ROISAN

PIANEZZA

SETTIMO TORINESE

STRAMBINO

CHARVENSOD

BORGARETTO - BEINASCO

TORINO

TORINO

TORINO

ROSTA

SUSA

VENAUS

BRA

BUSCA

MORETTA

SAVIGLIANO

VERZUOLO

CUMIANA

CENTALLO

FRAZIONE MOULIN 2/A

VIA FERRARI 3

VIA CASCINA NUOVA 59

VIA 1% MAGGIO

PLAN FELINAZ, 109

VIA FRATELLI CERVI, 8

VIA PALATUCCI 12

STRADA DELLE CACCE 38/22

VIA REVELLO

VIA PONATA, 65

VIA DONATORI DI SANGUE

VIA CIRCONVALLAZIONE, 14

VIALE MADONNA DEI FIORI
VIALE PIEMONTE SNC

VIA FORNACE, 1/BIS
VIALE GOZZANO 8
VIA XXV APRILE, 11

VIA S.GIUSEPPE, 133/6

VIA DELLE SCUOLE



DERTHONA FBC 1908 A.S.D.

DON BOSCO ALESSANDRIA

ACQUI F.C. SSDARL

ALBESE CALCIO

ASTI

CANELLI 1922

PSG SSDARL

ACCADEMIA CASALE A R.L.

SAN GIACOMO CHIERI

CHIERI

NICHELINO HESPERIA

FULVIUS 1908

CALCIO NOVESE

ALBA CALCIO

COMUNALE

SINTETICO C1l1

"CENTOGRIGIO"

SINTETICO "BARISONE"

SINTETICO "MICHELE COPPINO"

SINTETICO "BOSIA 2"

SECONDARIO "SARDI"

PIERO DE PAOLI

CAMPIONATO BF UNDER 17 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A

BUTTIGLIERESE 95

CITTA DI BAVENO 1908 SSD

ACCADEMIA TORINO CALCIO

BORGO VITTORIA CIT TURIN

INDEPENDIENTE IVREA

ALESSANDRIA

CIT TURIN LDE

QUARONESE

FREEDOM FC S.S.D. A R.L.

ASSOCIAZIONE CALCIO BRA

PARCO MAFFEI

SQ.B SINTETICO "GALLI"

SINTETICO "ATI CUS"

SINTETICO "RAPID"

FABIO RIZZO

CAMPIONATO UX UNDER 15 FEMMINILE FASE 2

GIRONE A

ACADEMY PRO VERCELLI

ACF BIELLESE

CIT TURIN LDE

QUARONESE

PIOSSASCO

GIRONE B

RIVOLI CALCIO

VENARIA REALE

SINTETICO "ARDISSONE"

SQ.B COMUNALE

CITTA DI BAVENO 1908 SSD SINTETICO "CIT TURIN"

AOSTA CALCIO 511

BULE 'BELLINZAGO

SQ.B BERTINI

SQ.B COMUNALE

11/05/24

11/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

11/05/24

12/05/24

12/05/24

12/05/24

DATA

11/05/24

11/05/24

11/05/24

11/05/24

12/05/24

DATA

16:

17:

15:

17:

15:

15

15:

ORA

14:

15:

16:

17:

15:

ORA

16:

15:

17:

14:

10:

ORA

00

00

00

00

00

:00

00

30

00

45

00

30

30

00

30

30

30

11R

11R

11R

11R

11R

11R

11R

8a

8a

8A

8A

8A

9a

oA

9a

9A

9A

MANDROGNE - ALESSANDRIA

ALESSANDRIA

ACQUI TERME

ALBA

ASTI

CANELLI

CHIERI

BUTTIGLIERA D'ASTI

BAVENO

GRUGLIASCO

TORINO

ROMANO CANAVESE

VERCELLI

PAVIGNANO - BIELLA

TORINO

QUARONA

PIOSSASCO

STRADA RAGGI 8

VIA BONARDI - RIONE CRISTO

VIA TRIESTE, 29

CORSO NINO BIXIO

VIA UGO FOSCOLO, 19

VIA RICCADONNA 109/111

VIA SAN SILVESTRO, 29

VIA PRINCIPI DI PIEMONTE, 103

VIA SEGU'

VIA MILANO 61

VIA OSOPPO 3

VIA PONTE CHIUSELLA

VIA VICENZA 22

STRADA DELLA BARAZZA

CORSO FERRUCCI 63

VIA PRATI DELLA VALLE

VIA NINO COSTA 22



ALESSANDRIA SCA ASTI SQ.B "AGAPE - EX CASERMETTE" 11/05/24

FREEDOM FC S.S.D. A R.L. ELLEDI FC SSD RL SINTETICO "PARCO GIOVENTU" 11/05/24
AREA CALCIO ALBA ROERO ASD PINEROLO WOMEN SINTETICO "SAGLIETTI" 12/05/24
BORGO VITTORIA CIT TURIN ACCADEMIA TORINO CALCIO SINTETICO "CIT TURIN" 12/05/24
DON BOSCO ALESSANDRIA BOYS E GIRLS CALCIO BENIGNO CORSO 12/05/24

CAMPIONATO X4 UNDER 14 PRO - FASE INTERR.LE

GIRONE A DATA
ATALANTA BERGAMASCA 13 TORINO F.C. S.P.A. CENTRO SPORTIVO "BORTOLOTTI" 12/05/24
GENOA CRICKET 13 CREMONESE 13 SINTETICO BEGATO 12/05/24

PUBBLICATO IN TORINO IL 2 MAGGIO 2024

15:00 9A ALESSANDRIA

17:00 9A CUNEO

12:00 9A MUSSOTTO D'ALBA - ALBA

17:00 9A TORINO

10:30 9A ALESSANDRIA

ORA

11:30 2A CISERANO - ZINGONIA

15:00 2A GENOVA

VIA G. FALCONE, 43

VIA PORTA MONDOVI 15

VIA CESARE DEL PIANO

CORSO FERRUCCI 63

CORSO ACQUI, 398

CORSO EUROPA, 46

VIA FELICE MARITANO, 20



CAMPIONATO K2 COPPA PIEMONTE

GIRONE A

CIREGGIO

GIRONE B

PONT DONNAS 2021

GIRONE C

VALFENERA

CASTELLETTESE

G.A.R. REBAUDENGO

CARAGLIO CALCIO

VALLE D’'AOSTA SECONDA E TERZA CATEGORIA

DATA ORA

COMUNALE 8/05/24 20:30 1A CRUSINALLO - OMEGNA

DATA ORA

INTERCOMUNALE CRESTELLA 8/05/24 20:30 1A DONNAS

DATA ORA

COMUNALE 8/05/24 20:30 1A VALFENERA

VIA VERTA

VIA CRESTELLAZ, 12

PIAZZA MARCHESATO DI SALUZZO 2
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* *
* UNDER 14 PRO - FASE INTERR.LE GIRONE: A *
* *

dhkkdkhkhkhkdkhkhkhdkhkhhdkhhhdkhhhdkhhhdkhhhdkhkhhdhhhhdkhhhdhkhkhhdkhkhhdkhkhhkkhkhhkkhkhhkdkhkhhkkhkhkhk

ORE...: 10:30 ! 1 GIORNATA ! ORE....: I

______________________________________________________________ I

CREMONESE 13 - ATALANTA BERGAMASCA 13 I

TORINO F.C. S.P.A. - GENOA CRICKET 13 I

ANDATA: 12/05/24 ! ! RITORNO: I

ORE...: 10:30 ! 2 GIORNATA ! ORE....: I

______________________________________________________________ I

ATALANTA BERGAMASCA 13 - TORINO F.C. S.P.A. I

GENOA CRICKET 13 - CREMONESE 13 I

ANDATA: 19/05/24 ! ! RITORNO: 1

ORE...: 10:30 ! 3 GIORNATA ! ORE....: I

______________________________________________________________ I

CREMONESE 13 - TORINO F.C. S.P.A. I

GENOA CRICKET 13 - ATALANTA BERGAMASCA 13 I

______________________________________________________________ I

___________________________ * g S p———

I ** ELENCO CAMPI DA GIOCO ** I

COMITATO I I

PIEMONTE V.AOSTA | *x UNDER 14 PRO - FASE INTERR.LE GIRONE: A |

_____________________________________________________________________________________________________________________ l - - - - - - - - - - - - -

SOCIETA' | CAMPO| DENOMINAZIONE CAMPO LOCALITA' CAMPO | ORA | INDIRIZZO I

—————————————————————————————————————— R T It B SR
| | | |

CREMONESE 13 | 4465 | ARVEDI CREMONA SABATO | 16:30 | LARGO DEGLI SPORTIVI 18 I I
| | | | | |

TORINO F.C. S.P.A. | 636 | SINTETICO "CIT TURIN" TORINO DOMENICA | 11:00 | CORSO FERRUCCI 63 I I
| | | | | |

ATALANTA BERGAMASCA 13 | 4344 | CENTRO SPORTIVO "BORTOLOTTI" CISERANO - ZINGONIA DOMENICA | 11:30 | CORSO EUROPA, 46 I I
| | | | | |

GENOA CRICKET 13 | 4245 | SINTETICO BEGATO GENOVA DOMENICA | 15:00 | VIA FELICE MARITANO, 20 I I
| | | | | |
| | |
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SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
00198 ROMA - VIA PO, 36
Stagione Sportiva 2023 - 2024

COMUNICATO UFFICIALE N° 122/SGS del 29/04/2024

TORNEO UNDER 14 PRO 2023/2024
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FASE INTERREGIONALE

Composizione gironi

Con riferimento al Comunicato Ufficiale n°® 27/SGS del 15/09/2023, tenuto conto che il C.R. Lombardia L.N.D., comitato pilota del Gruppo
2, ha suddiviso le 17 squadre partecipanti in 2 gironi (1 da 8 squadre e 1 da 9 squadre), per determinare la graduatoria di merito tra la 12

UNDBER 14 PRO 2023/2024

R1Y TORNED NazIONALE GIOVANILE UNDER 14

e la 22 classificata del Girone A e la 12 e la 22 classificata del Girone B, si & calcolato il coefficiente della media punti come di seguito

riportato:
Posizione | Squadra Girone | Punti Giocate Coefficiente media punti
1 INTERNAZIONALE A 33 14 2,35
2 CREMONESE B 35 16 2,18
3 MILAN A 28 14 2,00
4 ATALANTA B 31 16 1,93

GIRONE A - Comitato Pilota Piemonte Valle d’Aosta

GENOA CRICKET AND FOOTBALL CLUB
TORINO FC

U.S. CREMONESE

ATALANTA BERGAMASCA C.

GIRONE B - Comitato Pilota Lombardia
F.C. INTERNAZIONALE MILANO
FUSSBALL CLUB SUDTIROL

A.C. MILAN

A.S. CITTADELLA

GIRONE C - Comitato Pilota Emilia-Romagna
HELLAS VERONAF.C.

PARMA CALCIO 1913

U.S. SASSUOLO CALCIO

ACF FIORENTINA

GIRONE D - Comitato Pilota Puglia
S.S. LAZIO

A.S. ROMA

S.S.C. NAPOLI

S.S.C. BARI

Le vincenti di ciascun girone accedono alla Fase Finale Nazionale che si disputera il 24-25-26 maggio 2024
presso il Centro di Preparazione Olimpica di Formia (LT) come pubblicato sul C.U. 118/SGS del 24/04/2024

Pubblicato a Roma il 29/04/2024

IL SEGRETARIO
Vito Di Gioia

IL PRESIDENTE

Vito Tisci
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00198 ROMA - VIA PO, 36

Stagione Sportiva 2023 - 2024

COMUNICATO UFFICIALE SGS N° 116 del 16/04/2024

TORNEQO MAGICO 2024

OTTIVITA FEMMINILE GIOVANILE A CARATTERE PROMOZIONALE
CATEGORIA PULCINI



bRl TORNES .
ma?[db Torneo Magico 2024
ATTIVITA GIOVANILE FEMMINILE CATEGORIA PULCINI

REGOLAMENTO GENERALE

Al fine di avviare con grodualita il percorso nella partecipazione all’attivita giovanile femminile delle
bambine che vengono coinvolte nei progetti sviluppati dal Settore Giovanile e Scolastico per le categorie
di base, il Settore Giovanile e Scolastico della FIGC organizza un Torneo riservato alle Societd che
nelle ultime due stagioni sportive hanno tesserato ed avviato alla pratica del calcio bambine
appartenenti alla Categoria PULCINI nella corrente stagione sportiva 2023/2024.

Il Torneo ha scopo eminentemente promozionale, non competitivo, per avviare in modo confortevole
I'attivita delle bambine allinterno di un club, con I'obiettivo di dare continuita all'attivita e appassionarle al

calcio ed allo sport in generale.

Per tale motivo, in considerazione delle progettualita del Settore Giovanile e Scolostico (che persegue
anche I'obiettivo di strutturare un percorso di farmazione tecnico-sportiva ed educativa rivolta al
territorio), lo possibilita di partecipazione viene offerta alle Societa di Calcio e di Calcio a 5 che hanno
le seguenti caratteristiche:

- Societa in Convenzione con una Scuola Primaria

- Societa coinvolte nel Progetto PlayMakers negli ultimi 3 anni

- Societa che hanno coinvolto bambine della categoria Pulcini al primo tesseramento

Considerando I'esperienza delle bambine coinvolte e dello scopo sopra indicato, I'attivita viene sviluppata
bosondosi sui principi che sostengono I'ottivita giovanile e del programma di sviluppo territoriale,
nell'ambito dell'attivita della categoria Primi Calci, rimandando al documento esemplificativo dell’Evolution
Programme scaricabile dal seguente link:

https://figc.it/media/209832/allegato-4b-uB-u3 moddlita-di-gioco 2023-2024.pdf

Scopo dell'attivitc e di coinvolgere le societa in un programma di confronto esclusivo, per cui le
graductorie che verranno stilate saronno utilizzate esclusivamente per determinare le societd che
saranno coinvolte nelle fasi successive previste a livello regionale, ma non hanno lo scopo di stilare
graduatorie di merito tecnico e/o meritocratico.

Si precisa inaltre che tutte Ie societa non coinvaolte nelle eventuali fasi successive [es. interprovinciale o
regionale) potranno continuare a seguire il programma di attivita previste, partecipando ci successivi
raggruppamenti organizzati in contemporanea nel territorio.

Compatibilmente con le opportunita che saranno determinate dalle singole Regioni e tenendo conto dei
diversi appuntamenti da organizzare, I'attivita verra suddivisa nei seguenti periodi di attivita:

- Entro il 19 maggio: Raggruppamenti preliminari Torneo Magico 2024

- Tra il 19 maggio e il 2 Giugno: Festa Finale Regionale Torneo Magico 2024

- Weekend 15-16 giugno: Torneo Magico al Grassroots Festival Nozionale 2024

Categoria di Partecipazione
Il Torneo & riservato a giovani calciatrici della Categoria Pulcini nate dal 01.01.2013 al 31.12.2014.
Qualora necessario, & possibile prevedere la partecipazione di bambine nate nel 2015.

2di7



https://figc.it/media/209892/allegato-4b-u8-u9_modalita-di-gioco_2023-2024.pdf

bRl TORNES .
ma?[db Torneo Magico 2024
ATTIVITA GIOVANILE FEMMINILE CATEGORIA PULCINI

PROCEDURA DI ISCRIZIONE

Le Iscrizioni al Torneo Magico 2024 verranno raccolte direttamente dai Coordinatori Federali Regionali
SGS secondo le modalita e procedure indicate dagli stessi.

Modalita di partecipazione
Cioscuna societa puo iscrivere una o piu squadre.

Lo sviluppo dell'ottivita prevede 'organizzozione di raggruppamenti di pil squadre, e si svolgera con le
seguenti modalita:
e Tutte le fasi dovranno svolgersi con la formula dei raggruppamenti suddividendo le societa in
gruppi da 3/4 squadre ciascuno che si incontreranno tra loro secondo le modalita previste per
la categoria Primi Calci

e L'oftivitt dowG essere organizzata con rotazione di ottivita di gioco-partita e giochi di abilita/giochi
a confronto, es:

o Campo 1: Gara bvsh “squadra A-squadra B’

o Compo 2: gioco di abilita “squodra A-squadra B”

o Compo 3: Gara 5vsb “sguadra C-squadra 07

o Compo Y: gioco a confronto “squadra C-squadra B”

e | Coordinatori Federali Regionali SGS determineranno calendario incontri e modalita di accesso alla
fose regionale in considerazione dei criteri indicati nel presente regolamento

e Le fasi Provinciali e si svolgeranno solo dove il numero di squadre iscritte sara sufficiente per
garantirne lo svolgimento,

Identificazione delle calciatrici

| Tecnici, i Oirigenti o gli eventuali Arbitri, che arhitreranno e gare, prima di dare inizio allo gara dovranno
controllare che i dati dei documenti di identificazione corrispondano a quelli trascritti nell’'elenco di garag,
come previsto dall'Art. 71 delle N.O.I.F. “identificazione dei calciatori”,

Arbitraggio delle Gare

Le partite saranno regolote dalla presenza di un Dirigente-Arbitro o di un Tecnico incaricato per tale
compito su cioscun caompo di gioco. Lo persona incaricato dovra occuparsi delle procedure previste
(riconoscimento calciatrici, registrazione puntegai, ecc.) e seguird la gara/il gioco intervenendo laddove
necessario per la corretta applicazione del Regolamento di Gioco e per la registrazione del punteggio.

Il ruolo di Dirigente-Arbitro potra essere ricoperto da Tecnici o Dirigenti regolarmente tesserati dalla F.LG.C
messi 0 dispasizione dalle Societa partecipant.

| referti di garc con allegate le distinte delle giocotrici devono essere trasmesse al Comitato Organizzatore
di competenza, entro le 24 ore successive alla gara.
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bRl TORNES .
maq[db Torneo Magico 2024
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REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO

Art. 1 - Il campo di gioco

Per lo svolgimento dell’ottivitd & necessario uno spazio di gioco ompio che consenta I'organizzazione in
contemporanea di diverse attivita (partite SvsS e giochi), oltre che un numera di servizi (es. spogliatoi]
sufficiente per garantirne l'organizzazione.

Per le gare 5vsb e dimensioni del terreno di gioco saranno comprese tra i seguenti valori:
Lunghezza: misure minime 25 mt. misure massime 40 mt.
Larghezza: misure minime 12 mt. misure massime 20 mt.

Le dimensioni dell'Area di Rigore dovranno avere i seguenti valori (per disegnarla & possibile utilizzare
delimitotori di spazio piottil:

Lunghezza: 8 mt.

Larghezza: 10 mt.

Le dimensioni delle porte saranno comprese trai seguenti valori: 3-4,50 x 160-2 metri, utilizzando
eventuali altre tipologie di porte con dimensioni ridotte o secondao del gioco proposto.

Le proposte tecniche ed i giochi tecnico-didattici e di confronto sono quelli proposti dal Settore
Giovanile e Scolastico, nellAllegato Modello di competizione categorie U8/U9 o nellattivita
PlayMokers.

Pertanto, gli spazi di gioco previsti saranno guelli specificatamente indicati dal Coordinomento Federale
Regionale 565 di appartenenzca.

Art. 2 - Pallone
Il pallone utilizzato per le gare & convenzionalmente identificato con il numero “H”.

Art. 3 — Modalita di svolgimento e durata delle gare

In tutte le faosi previste le societd saronno suddivise in gironi do 3/4 squadre ciascuno che si
incontreranno tra loro con la formula del raggruppamento.

Le squadre si confronteranno in:

- “GIOCO GARA™: Gare 5vs 5
- “GI0CO MAGICO™: Giochi di Abilita/Giochi a confronto
Le gare si svolgeranno in 2 tempi dello durota di 10 minuti ciascuno, alternati ai giochi.

Esempio, Sfida n*1 (Avs B/ C vs OI:

- Campo 1. Gara 5vsb “squadra A-squadra B
- Campo 2: gioco di abilita “squadra A-squadra B

Al termine del primo tempo le bombine impegnate in partita si confrontano nel gioco e le bambine
impegnate nel Gioco si confrontano nella partita.

Nei campi adiacenti si sfidano le squadre C e D.
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Sfidan°2 (Bvs C/ Bvs D:

- Compo 1: Gara 5vsb “squadra A-squadra C”

- Campo 2: gioco di abilita “sguadra A-sguadra C”

Al termine del primo tempo le bombine impegnate in partita si confrontano nel gioco e e bambine
impegnate nel Gioco si confrontano nella partita.

Nei campi adiacenti si sfidano le squadre B e D.

Sfidan"3 [(Avs 0/ Bvs Cl:

- Campo 1. Gara 5vsb “squadra A-squadra D7

- Campo 2: gioco di abilitt “squodra A-squadra D"

Al termine del primo tempo le bombine impegnate in partita si confrontano nel gioco e le bambine
impegnate nel Gioco si confrontano nella partita.

Nei campi adiacenti si sfidano le squadre B e C.

Nelle gare non e previsto I'applicazione del fuorigioco.
La regola relativa al ‘retropassaggio al Portiere’” non viene applicata, per cui & concessa al portiere la

possibilita di prendere lo palla con le mani dopo retropassaggio coni piedi.

La Rimessa dal fondo potra essere effettuata dal portiere con le mani o coi i piedi.

Art. Y - Partecipazione delle calciatrici
Le squadre devono partecipare con 10 bambine tesserate.

Tutte le calciatrici in distinta devono prendere parte alle gare ed ai giochi.

Pertanto al termine del primo tempo dovranno essere effettuate obbligotoriomente tutte le sostituzioni €
le nuove entrate non potranno pit essere sastituite fino al termine del secondo tempo tranne che per
validi motivi di salute; mentre durante il gioco sara possibile sostituire coloro che hanno gia preso parte al
primo tempo per intero.

Art. 5 - Punteqggi e graduatorie attivita sportiva

Tenuto conto degli obiettivi del Programma e della tipologia di attivita prevista, il carattere dell’attivita
deve assolutamente mantenere il carattere promozionale e di partecipazione, pertaonto le groduatorie di
merito dovranno considerare prevalentemente aspetti premianti riferiti all'ottivitc dello societd per Ia
promozione e lo sviluppo dell’attivita femminile giovanile.

In linea con i principi pedagogici che sostengono la formulazione delle graduatorie, di seguito si indicano |
parametri che verranno considerati per la formulazione delle graduatorie stesse.

La “GRABURTORIA ATTIVITA SPORTIVA” finale sara dota dalla somma dei punteggi A, B e C.

A] ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “GARA"

Il risultato dello “GARA” viene prodotto dal risultato ottenuto in ciascuno dei due tempi: quindi il risultato
di cioscuna frozione dello partito 5vsb determina l'ocquisizione di un “punto gara”. Per le diverse
combinazioni del risultato finale, si prenda ad esempio la tabella esemplificativa riportata gui di seguito:
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L . . Punteqggio
Combinazione risultati ﬁﬂg—
Pareggio nelle due frazioni della gara: risultato finale c-2
Una frazione di gara in pareggio ed una frazione vinto da una delle due squadre: o-1
Vittoria della stessa squadra nelle due frazioni di gara: c-0
Una vittoria o testa nelle due frazioni di garc: 1-1

A seguito dei risultati di ciascuna “GARA” vengono assegnati i seguenti punti:
2 puntiin caso di vittoria

1 punto in caso di parita

0 puntiin caso di sconfitta

Bl ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “GIOCA MAGICO”

Lo garo di Abilita in guesto Tomeo viene denominata “Gioco Magico”, un'attivita di confronto che si alterna

alla partita.

Il risultato del “GIOCO MRAGICO” viene prodotto dal risultato ottenuto in ciascuna delle due frazioni: quindi
il risultoto di cioscuna frazione di gioco determina l'ocquisizione di un “punto gioco”. Per le diverse
combinazioni del risultato finale, si prenda ad esempio la tabella esemplificativa riportata gui di seguito:

L . . Punteqgqio
Combinazione risultati BIEW%_IBD
Pareggio nelle due frozioni di giocao: risultato finale o-C
Una frozione di gioco in pareggio ed una frazione vinto da una delle due squadre: c-1
Vittoria dello stessa squadra nelle due frazioni di gioco: c-0
Una vittoria a testa nelle due frazioni di gioco: 1-1

A seguito dei risultati di ciascun “GIOCO MAGICO” vengono assegnati i seguenti punti:
2 puntiin caso di vittoria

1 punto in caso di parita

0 puntiin caso di sconfitta

Cl ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “BONUS”

Per il punteggio “BONUS” valgono i seguenti parametri che aggiunti ai punti ottenuti a seguito dei risultati
della gara, andranno a contribuire alla determinazione delle classifiche finali per 'occesso alle successive

fasi previste.

PUNTEGGIO “BONUS”

PUNTI

Miglior punteggio ottenuto nel “GIOCO MRAGICO”

1 per cioscun gioco proposto
nel singolo roggruppamento

Al fine di contribuire alla miglior organizzazione dei singoli raggruppamenti, si invitano gli organizzotori o
prevedere un tabellone in cui segnare i punteggi ottenuti in ogni singolo “Gioco Magico”, riportando per la

“GARA" solo i punti ottenuti [es. 2-1) e non lo somma dei goal realizzati.
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Art. 6 - Partecipazione alle Feste Provinciali e Regionale

A seguito dell'cttivita sviluppata a livello territoriale/locale, il Coordinatore Federale Regionale del Settore
Giovanile e Scolastico, determinera le Societa che parteciperanno alla Festa Regionale secondo criteri e
modalita che verranno resi noti localmente, considerando i seguenti parametri:

Allac “GRADUATORIA ATTIVITR SPORTIVA™ si andranno a sommare i seguenti punteggi derivanti dalla
“GRADUATORIA BI MERITO™
- Societd che ha stipulato Convenzione con una Scuola Primaria: 1 pt per ogni convenzione
- Societd che ha iscritto il maggior numero di squadre al Tornec Magico 2024 1 pt per ogni squadra
iscritta alla prima fase
Maoggior numero di bambine coinvolte: Ipt per ogni raggruppamento dove sona state presenti
almeno 10 bambine
Partecipazione della societa all’cttivitd Play Makers in almeno una delle ultime 3 stagioni: 1 pt
massimao
Numero di nuovi primi tesseramenti nella categoria Pulcini di nuavi tesseramenti: I pt ogni 5 nuove
tesserate

1

In occasione delle Feste Provinciali e Regionale, |e Sacietd saranno inoltre coinvalte nelle Sfide Pokemon
allegate alla presente Circaolare.
Le sguadre che otterranno i migliori punteggi nelle sfide proposte otterranno 2 punti ulteriori per Io
graduatoria finale valida per la determinazione della societa che partecipera alla Fase Regionale e al 13°
Grassroots Festival Nazionale.

Alla Festa Regionale una Societa potra essere rappresentata do una sola sguadra, salvo diverse
necessita del territorio

Art. 7 - Partecipazione al 13° Grassroots Festival Nazionale 2024

A seguito dell’attivita sviluppata a livello regionale, il Coordinatore Federale Regionale del Settore Giovanile
e Scolastico, determinert lo Societa che partecipert al Grassroots Festival Nazionale 2024 previsto nel
weekend del 15-16 giugno 2024.

Eventuali ulteriori precisazioni e aggiornamenti verranno comunicati con appasita Circolare esplicativa.

Per quanto non previsto dal presente Regolamento, si fa riferimento al Regolamento del Giuoco del Calcio,
al Comunicato Ufficiale n°l del Settore Giovanile e Scolastico del 07/07/P023 e g sue successive
Circolari esplicative inerenti alle modalita di svolgimento delle gare nelle categorie dell’attivita di base in
particolare per guanto previsto per la categoria Primi Calci.

Pubblicato a Roma il 16 aprile 2024

IL SEGRETRRIO IL PRESIDENTE
Vito Di Gioia Vito Tisci
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MODELLO DI COMPETIZIONE
Stagione 2023/2024

CATEGORIA U8/U9

I modello di competizione per la categoria U8/U9 propone la realizzazione di 2 attivitd aggiuntive da abbinare ai tempi di
gioco che abitualmente caratterizzano le partite di questa fascia d’eta:

@ Proposte Pre-gara (Situazioni di gioco + duello)
@ Multi-partita

Queste attivitd aggiuntive si realizzano prima e durante lo svolgimento della partita, nella figura sottostante viene proposto
graficamente il loro abbinamento ai fempi di gioco. L'organizzazione ed il regolamento di queste aftivita vengono presentate
nelle pagine di questo documento.

PROPOSTE PRE-GARA

PARTITA MULTI-PARTITA

La struttura dei modelli di competizione ha come obiettivo far “Giocare tutti, di pili e meglio”. | contenuti legati a questi
obiettivi possono essere approfonditi attraverso il materiale informativo redatto dalla FIGC, SGS.

Y “GIOCARE TUTTI":
Le regole delle competizioni vengono definite in base alle necessitd dei giovani calciatori. SD

Y “GIOCARE DI PIU":
Si aumenta il tempo di impegno motorio in contesto di partita. g:

Y “GIOCARE MEGLIO":
Si variano le esperienze di gara per garantire una formazione completa. "SD

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Situazioni di Gioco 2 contro 2 < U8/U9
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SITUAZIONI DI GIOCO PER U8/U9

1) Titolo:"Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

 Lunghezza: 11 metri (data dalla somma della
profondita dell’area di rigore gia delimitata per la
partita al quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri).

v Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 2 contro 2 « US/U9.

« Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Durata: almeno 5 minufi.

Figura 1

DESCRIZIONE

Allinterno dell’area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre I'altra ha I"obiettivo condurre palla oltre la linea opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definita linea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fare gol nella porta
regolamentare o condurre palla olire la linea di meta), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della palla nell’azione
che permette di riprendere Iattivita.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimento.
| giocatori della squadra a difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimento. In seguito al
cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadra (il giocatore
scelfo per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino al successivo capovolgimento di fronte).

Conduzione palla oltre la linea di meta. Affinché I'azione di conduzione palla nella zona di meta sia considerata valida
il giocatore che la conduce oltre la linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un infervento
(tocco del pallone) da parte di un avversario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a contrastare I'azione
di conduzione palla avversaria anche oltre la linea stessa.

@A
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Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale retropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza puo inoltre ricevere la pressione da parte dell’avversario.

Falli e scorrettezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa attraverso un calcio di punizione. La distanza della
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione, cosi come del dischetto del calcio di rigore dalla linea di porta, &
sempre di 5 metri.

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non € prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all’uscita della palla dal campo. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

* Quando la palla esce attraversando I'area di meta, la ripresa del gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol.

L'inizio dell’azione successiva avviene con un possesso di palla da parte di un giocatore che parte nei pressi della
linea stessa.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la porta, questa
awviene attraverso un possesso da parte del portiere il quale awvia I'azione con palla in mano nei pressi della linea di
porta (decidendo se trasmettere il pallone ad un compagno o metterlo a terra e giocare un possesso dello stesso
awviato con i piedi).

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categoria in oggetto.

Per quanto non specificato all’interno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per la categoria
in oggetto.
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2) Titolo:“Situazione di gioco 3 contro 3 - U8/U9”
Dimensioni del campo (figura 2):

« Larghezza: Tutta I'ampiezza del campo utilizzato
per la partita.

« Lunghezza 16,5 metri (a 11 metri dall’area di
rigore gid delimitata per la partita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, larghe 1,5
metri, la linea immaginaria che le unisce
identifica il margine opposto a quello della linea
di fondo-campo.

v Lalinea di fondo-campo delimitata per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 3 contro 3 * U8/U9.

« Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Figura 2

Durata: almeno 5 minufi.

DESCRIZIONE

L'attivita si svolge all’interno di uno spazio che comprende I'area di rigore delimitata per la partita alla quale viene aggiunta
un’ulteriore area di profonditd 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre I'altra ha come obiettivo ricercare la realizzazione di un
passaggio all'interno delle 2 porte con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo
(fare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della
palla nell’azione che permette di riprendere I attivita.

Non é prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica inizialmente un portiere e 2 giocatori di
movimento. | giocatori della squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano tutti come giocatori di
movimento. In seguito al cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori che
si frovano a difendere la porta (il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimento di fronte).

Passaggio all‘interno della porta di dimensioni ridotte. Il passaggio all‘interno delle porte ridofte si considera valido
attraverso un tiro rasoterra. Il pallone deve entrare all'inferno dei 2 delimitatori che definiscono i pali della porta, se passa
sopra a questi oppure li tocea, il punto non si considera valido.

Retropassaggio al portiere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inoltre ricevere la pressione da parte dell’avversario.

@A
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Falli e scorrettezze. All'interno dell'area di rigore (11x5,5 mefri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa attraverso un calcio di punizione. La distanza della
barriera dal punto di battuta del calcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non € prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all‘uscita della palla dal campo. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio franne che nei due casi specifici presentati di seguito:

* Quando la palla esce attraversando la linea immaginaria che unisce le 2 porte ridotte e le linee laterali, la ripresa del
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol. L'inizio dell’azione successiva avviene con un possesso di palla da
parte di un giocatore che parte nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 porte ridotte.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-campo e la ripresa del gioco spetta alla squadra che difende la porta, questa
awviene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avversari devono obbligatoriamente restare fuori dall’area di
rigore fino a quando il pallone non viene calciato dal giocatore che awvia I'azione di gioco.

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calci d’angolo vengono effeftuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categoria in oggetto.

Per quanto non specificato all’interno della presente descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per la categoria
in oggetto.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO



L S0 8

DUELLO

| giocatori inseriti nella lista gara ma non impegnati nello svolgimento dei due giochi “Situazione di Gioco 2 contro 2 «
Us/u9” e “Situazione di Gioco 3 contro 3 = U8/U9" vengono impiegati nello svolgimento di attivita 1 contro 1 utilizzando
gli spazi liberi all'interno del campo delimitato per la partita.

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svolgono in forma autonoma (senza quindi essere condotte da un tecnico) e
vengono scelte di comune accordo dagli allenatori fra le due proposte in questa sezione del documento: 1 contro 1 “Supero
I'awversario” e 1 contro 1 “Mantengo il possesso della palla”.

Le attivita di Duello sono le medesime proposte nelle modalita di gioco previste nelle categorie U10/UT1 e U12/UT3
(variano solo le dimensioni del campo che deve adattarsi agli spazi disponibili in questa categoria).

1) Titolo: 1 contro 1"Supero I'avversario”

Dimensioni del campo (figura 3):
+ Rettangolo di dimensioni 4x8 meti.

 Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentano la realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previste (vedi
figura 5), le misure degli stessi possono essere
adattate alle necessitd di  ogni impianto
rimanendo tuttavia le pit fedeli possibile alle
proporzioni presentate in questo documento.

& Nel caso in cui risultino disponibili spazi estemi
rispetto al campo delimitato per la partita, questi
possono essere ufilizzati per lo svolgimento
dell’attivitd di 1 contro 1 presentate.

Figura 3

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni rettangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelle Situazioni di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sia maggiore di
6, vengono realizzati altri reftangoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmente come da figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. All’esterno
rispetto alla linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro la linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attacco, hanno il compito
di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il pallone dai difendenti.

@A
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REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla dell'attaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di attacco
avversaria evitando l'intervento dell opponente.

L'azione si infende terminata ogniqualvolta la palla esce dallo spazio di gioco.
Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocatori.

L'azione successiva pud essere avviata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente hanno liberato il rettangolo
di gioco.
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2) Titolo: 1 contro 1 ™“Mantengo il possesso della palla”
Dimensioni del campo (figura 4):
« Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

 Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentano la realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previste (vedi
figura 5), le misure degli stessi possono essere
adattate alle necessita di  ogni impianto
rimanendo tuttavia le pid fedeli possibile alle
proporzioni presentate in questo documento.

« Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni
rispetto al campo delimitato per la partita, questi
possono essere utilizzati per lo svolgimento
dell’attivita di 1 contro 1 presentate.

Figura 4

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni rettangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelle Situazioni di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sia maggiore di
6, vengono realizzati altri reftangoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmente come da figura 4.

DESCRIZIONE

Il giocatore in possesso del pallone effettua una frasmissione al difendente che riceve la palla ed entra all'interno del
quadrato di gioco. Chi effettua il passaggio cerca I'immediata conquista del pallone in possesso dell’avversario.

REGOLE

Il duello ha una durata complessiva di 8 secondi al termine dei quali il giocatore che si trova in possesso della palla,
totalizza un punto.

Qualora il pallone termini fuori dallo spazio di gioco prima degli 8 secondi previsti come termine dell’azione, la stessa si
considera conclusa senza definire un vincitore.

Al termine di ogni azione i due partecipanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocatori.

L'azione successiva pud essere avviata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente hanno liberato il rettangolo
di gioco.
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COME REALIZZARE | CAMPI DELLE PROPOSTE PRE-GARA
(SITUAZIONI DI GIOCO 2 CONTRO 2 E 3 CONTRO 3, DUELLO)

1) Situazione di gioco 2 contro 2 « US/U9:

® 4 delimitatori per definire I'area di rigore.

® 4 delimitatori per definire la linea di meta che, assieme alle linee laterali, determina I'area di gioco.

2) Situazione di gioco 3 contro 3 » US/U9:

® 4 delimitatori per definire I'area di rigore.

® 4 delimitatori per definire le porte di dimensioni ridotte.

3) Situazioni di Duello

® 4 delimitatori per ogni rettangolo di gioco realizzato.

La realizzazione delle aree necessarie a delimitare gli
spazi per le due Situazioni di gioco previste richiede
quindi la disponibilita di soli 8 delimitafori in aggiunta
a quelli necessari per delimitare il campo della partita
5 contro 5.

Ognuna delle due Situazioni di Gioco prevede I'utilizzo
di un minimo di 3 palloni ciascuna. Per ogni rettangolo
dove si svolge Iattivita di Duello € invece necessario
un solo pallone.

Per realizzare entrambi i campi previsti dalle due
Situazioni di gioco e ripristinare gli spazi necessari per
svolgere la partita (area di rigore compresa) sono
richiesti circa due minuti.

Nella figura 5 viene riportato I'esempio di come le
Proposte pre-gara possono essere realizzate all‘interno
del campo previsto per la partita 5 contro 5 « U8/U9.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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https://www.figc.it/it/giovani/mediagallery/1-video-tutorial-creazione-campo-di-gioco-u8-u9/
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MULTI-PARTITE
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Per quanto riguarda la categoria U8/U9 non € previsto lo svolgimento di Multi-partite con modalitd codificate. La struttura
dei “raggruppamenti” che rappresenta la modalitd di competizione prevista per le categorie U6/U7 e U8/U9 rende
complessa la definizione di un modello unico che si sostituisca a quello gia in vigore.

Lattivitd di Multi-partifa viene fortemente suggerita anche in questa categoria in modo fale da permettere a tutti i giocatori
coinvolti nella partita di svolgere il massimo quantitativo possibile di attivita calcistica. Al fine di garantire dinamiche di
gioco simili a quelle che si si ritrovano nel contesto di gara si consiglia I'applicazione di alcune linee guida che risulta
opportuno far rispettare:

Prevedere, laddove possibile, il ruolo del portiere.
Giocare possibilmente con modalita a “ranghi misti”.

Prevedere la realizzazione di rimesse laterali, calci d’angolo e calci di punizione cosi come da regolamento di
gioco per la categoria in oggetto.

Nonostante non vengano suggerite indicazioni di gioco precise come fatto per le categorie UT10/U11 e U12/U13 (vedi
i documenti che ne presentano le modalita di competizione), I'invito € quello di intendere le Multi-partife come un momento
formativo importante per il percorso del giovane calciatore.
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PUNTEGGIO DI GIOCO
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Nel rispetto del regolamento per la categoria in oggetto:
Non € prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

Le squadre che per le Situazioni di Gioco possono essere realizzate anche in modalitd mista, mescolando i giocatori
delle due societa coinvolte nella partita ed anche in sostituzione alla classica attivazione pre-gara.
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AGGIORNAMENTI

Accendendo al link scopri eventuali aggiornamenti sulle attivitd aggiuntive
da abbinare alle modalita di gioco per la stagione 2023/2024

CLICCA O INQUADRA IL @R CODE
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Pokémon Evolution Challenge “SCENDI IN CAMPO CON POKEMON”

VERSIONE PER ALLENATORI, DIRIGENTI, GENITORI

Ambito Contenitore
TECNICO SFIDE POKEMON

Proposta per LEVEL 1 o ®

Y minuti 10 x 10 metri 7 giocataori

Chiavi della conduzione @

DESCRIZIONE

Si svolge un’attivita tecnica che alterna conduzione,
passaggio e ricezione di palla. Ogni squadra gioca
all'interno dello spazio predefinito impiegando due
giocatori nell'attivita tecnica prevista mentre gli altri
partecipanti si dividono su due lati del quadrato in attesa
del loro turno di gioco.

Si gioca utilizzando un quadrato di lato 10 metri e due
palloni.

REGOLE

| giocatori “A” e “B” iniziano la sfida tecnica su due lati

attigui, entrambi sono in possesso di una palla (come da

figura). Al via della prova entrambi sviluppano la seguente

sequenza di azioni:

« Una conduzione palla oltre la linea opposta rispetto a
guella di partenza.

» Un passaggio ad un compagno in attesa oltre la linea
di partenza.

Rotazione dei ruali in seguito all'azione tecnica prevista:

- Dopo aver effettuato il passaggio, il giocatore "A" corre oltre il lato del campo dove e partito il giocatore "B" mentre il giocatore "B" si
sposta oltre il loto del compo dal quel & partito il giocatore "R". Chi riceve palla dai giocatari "A" e "B" ripete I'azione tecnica svalta dai
compagni dando cosi continuita di svolgimento al gioco.

Durata del gioco: 4 minuti

Punteggio: si totalizza un punto per ogni conduzione palla oltre il lato opposto del campo. Il punteggio totale viene definito attraverso
la somma di tutti i punti realizzati con i due palloni impiegati nella sfida.

COMPORTAMENTI PRIVILEGIATI
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Pokémon Evolution Challenge “SCENDI IN CAMPO CON POKEMON”

VERSIONE PER ALLENATORI, DIRIGENTI, GENITORI

Ambito Contenitore
TECNICO SFIDE POKEMON

Proposta per LEVEL 2 o ®

Y minuti 10 x 10 metri 7 giocataori

Chiavi della conduzione @

DESCRIZIONE

Si svolge un’attivita tecnica che abbina una conduzione
palla sul lato opposto del campo ed un tiro verso una
porta. Ogni squadra gioca utilizzando lo spazio predefinito
impiegando contemporaneamente due giocatori mentre gli
altri si dispongono in attesa del proprio turno di gioco.

Si gioca utilizzando un quadrato di lato 10 metri e due
palloni.

REGOLE

| giocatori “A” e “B” iniziano la sfida tecnica su due lati

attigui, entrambi sono in possesso di una palla (come da

figura). Al via della prova entrambi sviluppano la seguente

sequenza di azioni:

« Una conduzione palla oltre la linea opposta rispetto a
guella di partenza.

- Untiro verso la porta (mantenendo lo palla sempre in movimento e senza entrare nel quadrato).

Rotazione dei ruali in seguito all'azione tecnica prevista:

« Dopo aver effettuato il tiro, il giocatore "A" corre oltre il loto del compo dove & partito il giocatore "B" mentre il giocatore "B" si
sposta oltre il lato del campo dal quel & partito il giocatore "A”.

- In sequito al tiro, uno dei compagni in attesao oltre la linea di partenza recupera la palla calciata dal compagno (sia in caso di gol che
di pallo terminata all'esterno della rete) e lo conduce a sua volta oltre il lato opposto del campo dando cosi continuita allo
svolgimento dell'azione tecnica.

La combinazione di azioni tecniche si sviluppa in 2 situazioni contemporanee e perpendicolari I'una all'altra. L'interferenza data dai

giocatori all'interno del campo rappresenta una delle complessita del gioco.

Durata del gioco: 4 minuti
Punteggio: si totalizza un punto per ogni gol realizzato correttamente. Se durante I'azione tecnica la palla si ferma, I'eventuale gol non
si considera valido. Qualora un tiro colpisca uno dei compagni che stanno svolgendo 'azione tecnica di conduzione pallg, il tentativo si

considera annullato. Ogni gol vale un punto, il punteggio della squadra viene definito attraverso la somma di tutti i gol realizzati con i
due palloni impiegati nella sfida.

COMPORTAMENTI PRIVILEGIATI
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Pokémon Evolution Challenge “SCENDI IN CAMPO CON POKEMON”

VERSIONE PER ALLENATORI, DIRIGENTI, GENITORI

Ambito Contenitore
TECNICO SFIDE POKEMON

Proposta per LEVEL 3 o ®

Y minuti 10 x 10 metri 7 giocataori

Chiavi della conduzione @

DESCRIZIONE

Si svolge un’attivita tecnica che abbina una conduzione
palla sul lato opposto del campo, due passaggi ed un tiro
verso una porta. Ogni squadra gioca utilizzando lo spazio
predefinito impiegando contemporaneamente due coppie
di giocatori mentre gli altri partecipanti si dispongono in
attesa del proprio turno di gioco.

Si gioca utilizzando un quadrato di lato 10 metri e due

alloni.
P 10m

REGOLE

| giocatori “A” e “B” iniziano la sfida tecnica su due lati

attigui, entrambi sono in possesso di una palla (come da

figura). Al via dello prova entrambi sviluppano o seguente

sequenza di azioni:

« Una conduzione palla oltre la linea opposta rispetto a
quella di partenza.

« [Due passaggi con un compagno pasizionato al centro del campo.
- Untiro verso la porta (mantenendo lo palla sempre in movimento e senza entrare nel gquadrato).

Rotazione dei ruali di gioco in seguito ad ogni tiro:

« Dopoaver effettuato il tiro, il giocatore "A" prende il posto del compagno al centro del campo mentre quest'ultimo corre oltre il lato
del guadrato dal quale e partito il giocatore "B". A sua volta, il giocatore "B" si posiziona al posto del compagno al centro del campo
e questo corre oltre il lato del gquadrato dal quel & partito il giocatore "A".

- In sequito al tiro, uno dei compagni in attesa oltre la linea di partenza recupera la palla calciota dal compagno (sic in caso di gol che
di pallo terminata all'esterno della rete) e lo conduce o sua volta oltre il lato opposto del campo dando cosi continuita allo
svolgimento dell'azione tecnica.

La combinazione di azioni tecniche si sviluppa in 2 situazioni contemporanee e perpendicolari I'una all'altra. L'interferenza data dai

giocatori all'interno del campo rappresenta una delle complessita del gioco.

Durata del gioco: 4 minuti

Punteggio: si totalizza un punto per ogni gol realizzato correttamente. Se durante I'azione tecnica la palla si ferma, I'eventuale gol non
si considera valido. Qualora un tiro colpisca uno dei compagni che stanno svolgendo 'azione tecnica di conduzione pallg, il tentativo si

considera annullato. Ogni gol vale un punto, il punteggio della squadra viene definito attraverso la somma di tutti i gol realizzati con i
due palloni impiegati nella sfida.

COMPORTAMENTI PRIVILEGIATI
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